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Основная цель OpenFLUID — облегчить создание крупномасштабных моделей ландшафта. Это
программное обеспечение позволяет генерировать широкий спектр объектов, а также
моделировать их взаимодействие друг с другом. Модель может быть построена с
использованием множества различных компонентов. OpenFLUID поставляется с набором
объектов, созданных из интуитивно понятных и простых в использовании классов. Интерфейс
GUI основан на наборе средств разработки Qt, что делает его совместимым с большинством
графических платформ. Графический интерфейс чистый и простой в использовании; кроме
того, визуальные предварительные просмотры хорошо интегрированы с интерфейсом, чтобы
обеспечить пользователю адекватный предварительный просмотр перед тем, как продолжить.
Пользователи могут создавать объекты, используя инстанцируемые классы, собранные в одном
основном объекте. Эти классы тесно связаны с OpenFLUID, потому что они охватывают все
поведения и связанные сущности конкретного объекта моделирования. Любой класс можно
легко добавить или удалить, перенастроить или даже настроить в соответствии с
потребностями пользователей. Симулятор OpenFLUID: Одним из основных преимуществ
OpenFLUID является интуитивно понятный интерфейс. Это позволяет его пользователям
моделировать симуляции относительно простым способом. Симулятор использует QML и
связанные с ним инструменты для построения и отображения моделей. Встроенный генератор
образцов и прилагаемое к нему руководство обеспечат пользователям получение адекватных
результатов за короткий промежуток времени. Это особенно актуально, потому что тренажер
имеет высокую модульность. Другими словами, он использует базовые платформы для
добавления различных компонентов. Эта архитектура дает пользователям возможность
настраивать и расширять свои модели различными способами, не беспокоясь о конкретных
системных ограничениях, что делает их многоразовыми. Симулятор состоит из набора классов
и объектов. Используя эти классы и объекты, легко создавать модели, что позволяет
пользователям создавать сложные симуляции. Каждый класс QML имеет свое собственное имя
класса, а также связанную описательную текстовую версию. Связанные спецификации
моделирования также идентифицируются по имени. Классы и объекты OpenFLUID:
Построители, классы QML и объекты QML можно использовать для имитации моделирования.
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Пользователи могут выбирать из доступных компонентов для создания своих моделей в
соответствии с потребностями моделирования. Симулятор также включает различные
реализации этих модулей, например, для языка QML. OpenFLUID поддерживает
многопоточность, и экземпляры одного и того же объекта могут создаваться в нескольких
потоках. Его можно использовать практически с любой структурой моделирования и легко
использовать для построения очень сложных моделей. Утилиту можно использовать
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OpenFLUID — это универсальный инструмент, который можно использовать для создания
различных типов моделей. Как следует из названия, он пытается смоделировать
гидродинамику, используя обобщенно-лагранжеву формулировку. Используя встроенные
переменные Fluid Dynamics, инструмент использует набор существующих уравнений и может
быть настроен для работы с различными типами симуляторов. Что касается решателей,
предоставляется набор из пяти таких классов вместе с интегратором аддитивной суммы и
решателем Gascog. Чтобы протестировать функциональность этих и других компонентов,
включенных в пакет, образцы можно запускать из трех различных наборов блоков, а именно
классов блоков Hydro, классов блоков Design и классов блоков Maps. Классы картографических
единиц могут быть связаны с любым из включенных генераторов, в то время как конструкция и
гидроагрегаты связаны исключительно с включенными симуляторами. В комплект симулятора
входят TFluid — мультифизический симулятор OpenFluid течения в произвольном трехмерном
объеме, TFluid3D — работающий в 3D, но его также можно использовать для 2D-приложений, а
также TGRAPH — представляющий собой Калькулятор 3D динамического графика. Что
касается доступных плагинов, программа поставляется с Suite, Unit Tracker, Unit Resolver,
Graph Visualizer, Graph Viewer, Unit Creator, Unit Creator из Meshes, Pid Controller, Block
Builder, Connector Builder. , средство просмотра блоков, редактор блоков, средство просмотра
решения, средство просмотра наблюдателей, средство создания наблюдателей, средство
создания наблюдателей, редактор наблюдателей и средство создания единиц из PDF, SVG или
DXF. Все плагины работают одинаково и позволяют пользователям создавать систему единиц
измерения, таких как трубы, количества, насосы, клапаны и границы, и все это на центральной
панели всего за несколько кликов. Важно отметить, что эти компоненты также работают с
такими единицами, как трубы, насосы, клапаны, границы и величины. При наличии
подключаемых модулей первая задача пользователя — убедиться, что устройства правильно
связаны с соответствующим подключаемым модулем. Это делается с помощью
предоставленного преобразователя единиц измерения, который, когда требуемые единицы
интерфейса недоступны в системе, будет сгенерирован плагин. Вторая задача — создать
комплект, представляющий собой набор интерфейсов между несколькими симуляторами и
модулями, который можно использовать для упрощения создания модели и обработки
имитации. 1eaed4ebc0
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4.0.0 Полное описание утилиты: Существует множество способов определения
пространственной области, модели потока и дискретных событий. Наиболее распространенным
из трех, с которыми я столкнулся до сих пор, является определение набора данных, который
определяет ячейки, их атрибуты, классы, применимые в ячейке, пространственное разрешение
моделирования (точное время или количество шагов в секунду) и другое. параметры,
необходимые для построения модели, такие как максимальное количество слоев и размеры
ячеек сетки. Параметр «количество слоев» используется для определения количества слоев в
ячейке сетки, причем каждый слой имеет одинаковое количество ячеек (начиная с одного).
Это число задается параметром индекса, предоставляемым конструктору
OpenFLUID_Layers_Num. Когда количество слоев установлено равным нулю, будет
сгенерирована «статическая» сетка. Когда количество слоев установлено на один или
несколько, результатом будет «динамическая» сетка. Это лучшее решение, потому что
изменение количества слоев не обязательно требует изменения модели вручную. Есть два
способа расширить сетку, один по классу и один по индексу. В первом решении используется
компонент модели, который сообщает OpenFLUID, сколько ячеек покрывает класс. В
последнем решении используется компонент сетки, который сообщает утилите, сколько ячеек
покрывает конкретная ячейка. На компоненты модели ссылаются через квалификаторы
(поверхности, эллипсы, узлы), атрибуты (множитель, длина, ширина, положение, начало
координат, угол) или переменные (выборки, широта, долгота, слои). Они представлены в виде
так называемых регионов. Регионы хранятся (или, по крайней мере, должны храниться) в
переменных (хранимых данных). Они используются конструкторами моделей. Модель будет
содержать несколько регионов. Отличие регионов от классов в том, что у региона есть
возможность иметь источник отсчетов (широта, долгота, отсчеты), атрибуты и направления. У
каждого региона есть метарегион (определяемый RReference), который является базовым
регионом, используемым OpenFLUID. Мета-регион будет содержать источник сэмплов и
атрибутов. Направление берется непосредственно из базового класса модели. Область,
определяемая параметром index, является базовой областью, независимо от того, какое
значение установлено для количества слоев. Когда регионы определены (т. е. когда уровни
выше нуля), для каждой роли создается ролевой регион, определенный в
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Симулятор - Симулятор симулятора - это то, что обрабатывает сложное моделирование. Он
поставляется с тремя публичными реализациями — DGML, Gmsh и Netgen. Более подробное
описание симуляторов см. в разделе Симуляторы. Генератор - Компонент генератора является
инструментом общего назначения, который можно использовать для создания любой системы,
такой как пласты скального массива, сети распределения воды, перенос загрязняющих
веществ или даже грандиозные инженерные проекты, такие как проект канала. Генератор
установит компоненты по мере необходимости, включая настройку версии модели, все
необходимые лицензии на программное обеспечение, и создаст файл определения модуля
модели (`.udf`). Скачанный и установленный генератор будет доступен в подразделе Рабочие



группы/Темы/Generator_units. Ед. изм - Единица - это просто класс, который должен быть
параметром моделирования. Для более подробного описания единиц, пожалуйста, посетите
раздел Unit. Мероприятие - Событие — это просто триггер события в этом инструменте. Для
более подробного объяснения событий, пожалуйста, посетите раздел События. Наблюдатель -
Наблюдатель – это место, где фактически собирается информация. Это место, где будут
храниться данные моделирования, такие как координаты точек, строки линий и полигоны, и
сам инструментарий может быть его частью. Более подробное описание наблюдателей см. в
разделе «Наблюдатели». Отображение - Картирование — это способ представления сложных
моделей на плоской карте, такой как ГИС или картографическое программное обеспечение.
Это представление модели внутри вида, в отличие от представления модели на карте. Набор
инструментов для нематематических приложений, предназначенных для работы с
моделированием потоков. Программа предназначена для обработки 2D-пейзажей, а также
сценариев в свободном и замкнутом пространстве. Программа поддерживает различные
решатели, дискретные и непрерывные. Результаты можно экспортировать в различные
форматы, такие как .DXF, .MDS или .SMD, которые можно просматривать в таких популярных
программах ГИС, как MicroStation, AutoCAD или AutoCAD LT. Инструментарий поставляется с
несколькими встроенными примерами, которые можно использовать для ознакомления с
утилитой. Также можно следить за последними разработками, изучая Wiki и форумы.
Симулятор DGM — это набор инструментов для 2D-моделирования с множеством опций
моделирования. Он предназначен



System Requirements For OpenFLUID:

Минимум: Требуется видеокарта, совместимая с DirectX 9 или более поздней версии
(например, видеокарта серии NVIDIA® GeForce™ или ATI Radeon™ X1000), ЦП и звуковая
карта (например, встроенное звуковое устройство или внешняя звуковая карта).
Рекомендуемые: Требуется видеокарта, совместимая с DirectX 9 или более поздней версии
(например, видеокарта серии NVIDIA® GeForce™ или ATI Radeon™ X1000), ЦП и звуковая
карта (например, встроенное звуковое устройство или внешняя звуковая карта). Чтобы решить
проблемы с визуальным качеством, при разрешении 1280 x
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